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Insérer une image dans un texte

1. Ouvrez votre document de texte, cliquez a 'endroit ou vous voulez mettre votre image et
faites Menu Insertion/Image/a partir du fichier.
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2. votre image apparait dans le texte

ct quand tu arriveras chez elle, n'oublie pas de dire «
pas fureter dans tous lescoinsy

. , me il faut, dit le Petit Chaperon rouge a sa mere ]
Seu1€ment, votre texte est maintenant coupe e girr. La grand-mere hahitait loin, au milieu de Ia]

A ; qeure du village. Lorsque e Petit Chaperon rguoef arriva¥
eg deux ft mal r\epart.l dans la page, nous allon§ :ontra le Loup. Mais il ne savait pas gugk c'était uneq
aligner I'image a droite et remonter le texte a ecraignait pointq

gauche de I'image.

3. Cliquez avec le bouton de gauche de la L. <5 Sl f :
souris, sur l'image pour la sélectionner, puis ' /\.
cliquez a droite, le menu contextuel de I'image =5 ;
apparait, sélectionnez format de I'image : : ~ R

nrouge, ditle Loup. ks i =
tle Chaperan rouge
tdt, Chaperon rouge 79

R
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La fenétre des propriétés de I'image s’ouvre :

Espace Multimédia - Médiatheque de 'AME

o
Disposition v
Alignement 3
Ancrage v

Adaptation du texte

o Description...

gauche d Enregistrer les images...

n

Faites OK pour valider vos changements, votre image est maintenant alignée comme vous le

désirez.

. Image

Pour que votre texte entoure
'image choississez Paralléle

ou Optimal.

Paramétrages

Macro

Type | Options | Adaptation du texte | Hyperlien |Image | Rogner | EorduMArriére-plan

Optimal

Espacement

A gauche
ﬁkgrnite
En haut

En bas

0,00cm
0,00cm
0,00cm

0,00cm

Options

Parallele

Mettez l'espacement entre

[ Bremier paragraphe limage et le texte, sinon votre

- _ texte va coller l'image !
A arnere-plan

[T Contour

Seul |'extérieur

oK

|| Annuler || Aide || Rétabiir

[oNolE
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4. Pour que le texte entoure une image : Editer le contour.

Il est possible de déterminer un contour a un image pour que le texte le suive :

1t sa voix) qui vous apporte une galette et un petit

Jue ma Mére vous envoie.

ire-grand, qui était
Tire
te et la porte

cria

en  moins

r

nge.

‘ma la porte,
| attendant |z
1t heurter a la

_.'Ii
? Le Petit

Loup eut peur |
t enrhumée,
e, qui vous apporte

f
.-;I;bl

dans son it & o
chevillette, la
s'ouvrit. Il s

rien ; car il

Patit Cha)
- porte. Toc

Chaperon
. d'abord, m:
'répondﬁ: : C
une galette et u

Positionnez votre image : clic droit sur I'image / IMAGE ; dans l'onglet « adaptation du texte »

choisir « paralléle », OK.

Refaites un clic droit sur l'image puis choisissez dans la rubrique « adaptation du texte » : Editer

le contour.

Editeur de contour

= hmc%ﬁ
o

| 000cm/000cm

1961 cm x 26,74 cm

|Choississez I'ellipse et
entourez le  personnage.| Editeur de contour
Validez sur le bouton

. < B3R
appliquer.

Puis fermez la fenétre d'édition de contour
(croix rouge), le texte entoure maintenant
votre image selon le contour que vous avez
construit.
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