Gimp - Techniques

Utiliser I'outil de texte avec les chemins [A]

L’outil de texte dans gimp se trouve au milieu de la palette des outils, c’est le A. Les options du
texte sont trés bien détaillées a sur ce site a cette page : http://iwww.1point2vue.com/utiliser-loutil-texte-de-

gimp/.

Pour pratiquer directement nous allons entrer un texte et le manipuler, le faire suivre une courbe

par exemple.

Ouvrez un nouveau document.

1. Cliquez sur le A dans la boite des outils.
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Puis cliquez sur votre fond blanc

Apparait une zone de texte, avec une
partie des options

Entrez le texte suivant : Exemple de
texte qui va suivre une courbe.

Si vous faites une erreur, c’est comme
dans le traitement de texte, utilisez la
touche effacer pour corriger, tapez la
touche entrée pour aller a la ligne, pour
modifier la taille, la police, le style, il faut
tout d’abord sélectionner le texte tapé puis
appliquer la modification.

Un cadre de texte s’est automatiquement
créé quand vous avez cliqué dans la page
blanche, il a toutes les propriétés du

. | calque classique, avec en plus les propriétés vectorielles de la police choisie,
c’est-a-dire que si vous agrandissez le calque avec mise a I'échelle, la police
sera augmentée d’autant en taille, mais vous n’aurez pas l'effet crénelé sur le
contour des lettres...c’est tout l'intérét du vectoriel.

D’ou l'usage vraiment intéressant avec les polices dingbats, ces petits dessins
vectorisés et mis a la place des lettres sur I'alphabet. Pour en trouver rdv sur :
“ | http://www.dafont.com rubrique symboles.

2. Tracer le chemin sur lequel va s’aligner le texte.
Avec l'outil Plume, faites 2 points, vérifiez que vous étes bien en mode TRACER
(dans la palette des options de l'outil : chemins).
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Affichez la palette des chemins a c6té de celle des calques :
Menu Fenétres / Fenétres ancrables
cliquez sur Chemins
ijﬁ_é’_’c_lg’_ﬁ’g’ Un nouveau calque de chemin a été créé avec vos deux points.
j QOuvrez les courbes de Béziers pour le chemin : passez en mode MODIFIER sur les

;?L options de l'outil.

% Des carrés apparaissent sur le dernier point, tirez un carré vers le haut, un
S 2 deuxiéme vers le bas, et modifiez la courbe entre vos deux points.

Pour aligner le texte sur ce chemin, reprenez I'outil de texte (T sur le clavier ou A dans la palette
des outils), cliquez dans votre cadre de texte, allez dans le menu CALQUE, Texte le long du
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Sélectionnez le calque chemin qui
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Conseil : faites toutes les modifications sur le texte AVANT de le passer en sélection. Comme c’est
un tracé, vous pouvez prendre chaque point et le modifier, grossir, tordre etc...Une fois transformé

en sélection, les modifications sont moins facile et surtout ne seront plus vectorielles ! Attention au
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