
Découvrir
Sweet Home 3D est un logiciel libre d'aménagement d'intérieur qui vous aide à placer vos meubles                             
sur le plan d'un logement en 2D, avec une prévisualisation en 3D. Vous pouvez partir d’un plan au                                 
sol de votre logement, monter les murs, puis placer en glisser­déposer les meubles fournis dans la                             
bibliothèque du logiciel.

1. Installations
Téléchargez le logiciel à cette adresse : http://www.sweethome3d.com/fr/download.jsp, puis               
installez le logiciel. Je vous recommande d’installer également les groupes de modèles                     
additionnels à télécharger sur sourceforge.Ils contiennent beaucoup de meubles en plus et sont                       
facile à installer : un fois téléchargés, double­cliquez sur le fichier, cela lance SweetHome3D et                           
installe par la même occasion les meubles dans la bibliothèque. Faites pareil pour chaque                         
bibliothèque additionnelle téléchargée.

2. Démarrer
La prise en main d’un logiciel 3D ne va pas de soit. Il faut d’abord comprendre le fonctionnement                                 
des VUES.

Comme vous pouvez le constater, SweetHome3D           
ne ressemble pas à un logiciel de dessin....Pas             
moins de 4 volets dans la fenêtre !

1 Volet pour Choisir les meubles (la liste)
1 Volet pour les objets insérés dans le projet
1 Volet pour le plan au sol (quadrillage)
1 volet pour la vue 3D (en dessous)
Les modifications ne se font QUE sur le             
plan au sol, jamais dans la vue 3D.

Pour commencer il faut dessiner votre plan au             
sol. Le quadrillage est en mètres.
Nous allons tracer un rectangle de 5m par 6m.

Prenez l’outil de création de pièces. Votre curseur se transforme                   
en croix (+). Cliquez sur le quadrillage au point 0,0 une première                     
fois, puis pour faire le rectangle         

bougez la souris vers la droite, cliquez sur la même ligne 5 mètres                       
plus loin, puis pareil pour les autres angles de la pièce.                   
Double­cliquez pour le dernier. Quand les 4 angles ont été cliqués                   
votre première pièce est faite.

Montez les murs de la même façon : prenez l’outil de montage                     
des murs, cliquez aux 4 coins de votre pièce. Vous devez voir la                       
pièce se construire simultanément dans la vue 3D en dessous.

*Ce(tte) œuvre est mise à disposition selon les termes de la Licence Creative Commons Attribution ­ Pas
d’Utilisation Commerciale ­Partage dans les Mêmes Conditions 3.0 France.

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.sweethome3d.com%2Ffr%2Fdownload.jsp&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFSVlk8MKZRsBlnyGcsNBKrN9QNVg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fsourceforge.net%2Fprojects%2Fsweethome3d%2Ffiles%2FSweetHome3D-models%2F3DModels-1.2.2%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFGoy69OZFBRuSV-G6FUTGouHIQKg


Si vous vous trompez en cours de construction, appuyez sur la                   
touche ECHAP pour recommencer un mur ou une pièce.               
CTRL+Z revient également en arrière dans votre processus.

3. Meublez !
Insérez les ouvertures : porte pour entrer dans la pièce, et                   
fenêtre pour y voir clair !
Dans la bibliothèque à gauche, cliquez sur Portes et Fenêtres,                 
choisissez celle que vous voulez, prenez­la en enfonçant le               

bouton de gauche de la souris, et transportez­la sur un                 
mur dans le plan au sol.
Vous avez des poignées pour agrandir pour rétrécir,             
bouger, faire tourner votre objet sur le plan.

Les 4 coins de l’objets provoquent un comportement             
différent : en haut, pour faire tourner; à droite, pour faire                   
monter ou descendre l’objet ; en bas à droite, pour élargir                   
;en bas à gauche pour régler la grandeur (en hauteur).

Pour se déplacer sur votre plan : utilisez la main dans la barre d’outils ou les                             
ascenseurs, pour zoomer vous avez les loupes dans la barre d’outils.

Si vous voulez donner un côté réaliste à vos               
murs, doublecliquez dessus pour afficher       
les paramètres : mettez une texture sur le             
côté gauche et côté droit, changez l’épaisseur si elle ne                 
correspond pas à celle par défaut, etc...
Pour chaque objet que vous rajouterez vous pourrez ainsi               
paramétrer finement ses caractéristiques.
Glissez maintenant les meubles pour embellir votre pièce :               
canapé, bureau, bibliothèque, chaises, tables...tout y est !

Pour vous déplacer dans la vue 3D maintenez enfoncé le                 
bouton de gauche de la souris sur votre pièce et bougez                   
dans la direction voulue pour changer l’angle de vue.
Attention un projet 3D demande beaucoup de ressource à               
votre ordinateur pour afficher en temps réel, ne vous               
impatientez pas si le mouvement vous parait saccadé,             
c’est normal !
N’oubliez pas d’enregistrer votre projet. Pour plus de             
manipulations, rdv dans l’aide en ligne !
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