Créer un effet TiltShift

Présentation

L'effet Tiltshift propose une vision facon « maquette » d'une de vos photos de paysage. Pour faire cet
effet 2 paramétrages vont étre abordés: l'usage du flou sur sélection et les réglages sur la
couleur/luminosité/contraste.

1. Sélection de la photo

Les photos qui se prétent les plus a ce genre d'effet sont les photos de paysages urbains ou péri-urbain.
Un paysage sans voiture ou sans maison ne présentera aucun intérét a la manipulation.

Jugez plutot :
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Les prises de vue aériennes sont parfaites, si vous n'avez pas la chance de pouvoir en faire, une photo
faite depuis une hauteur suffit !

2. Les outils a utiliser

L'outil de dégradé ‘ R [ Goas

Le mode masque pour la sélection.

Le filtre atténuation / flou de I'objectif.

Réglage des couleurs/contrastes avec les courbes de niveaux.

Vos remarques, questions...
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3. Changer I'ambiance couleur avec les courbes
Voici l'image de départ (libre de droit)

C'est une vue aérienne simple aux couleurs Courbes
«normales ». Je vais changer 'ambiance pour que les || -
couleurs soient un peu surexposées et saturées : Couche : | RVE h
; : : Annuler
Menu Image / Réglages / courbes, pour afficher la .
fenétre de controle suivante : Charger...
Je vais modifier cette ligne plutdt uniforme et la Enregistrer...
transformer en courbe pour rendre l'image plus e
« artificielle », comme si les maisons les arbres étaient en
plastique, et la lumiére dessus un peu plus matte. Auto
' : Options...
| ELI
Entrée : 129 f »AEF
Sortie : 129 o
La courbe va ressembler a ceci : [

Vos remarques, questions...
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Les couleurs sont plus vives, les contrastes plus présents (mais pas trop).

L]

4. |'effet flou

Maintenant passons a l'effet Tilshift proprement dit.

Passez en mode masque (touche Q) wl %n

Choisissez I'outil dégradé (G), choisir le dégradé réfléchit

Tyl ‘m L'outil s’utilise en sélectionnant un point de départ (croix cible en bas) et en tirant le
b, T d(?grad(:e jusqu'é.\ 'endroit ou il doit. s'arréter. Une ligne se trace entre les deux points, le
| _dégradé sera fait entre ces deux points :

Comme vous &tes enz
~mode masque c'est unef#
zone rouge qui apparait sur

Enlevez le mode masque: touche Q de;
nouveau, une sélection remplace la zone
rouge, ce qui est sélectionné est en fait ce qui™

nette, la sélection sera floutée pour faire
|'effet.

Allez maintenant dans le menu Filtre / Atténuation / Flou de I'objectif.
Une fenétre de paramétrage s'ouvre, si l'apercu vous convient, faites OK pour valider I'effet.

Vos remarques, questions...
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Flou de l'objectif (56,9%)
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Modifiez certains parametres si vous le désirez : le rayon, la répartition, la luminosité.
Les réglages par défaut sont plutot intéressants, cela dépend de votre attente (!)
Désélectionnez (CTRL+D).

Terminé ! Enregistrez_ une copie de votre image finale au format JPEG.

Vos remarques, questions...
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